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ระบบรับสมัครเข้าแข่งขันกีฬามหาวทิยาลัยการกีฬาแห่งชาติ 

การเข้าสู่ระบบ 

 ผู้ใช้สามารถเข้าได้ 2 ช่องทางดังนี้ 

1. เว็บไซต์มหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ www.tnsu.ac.th  

 

 
2. เว็บไซต์ประชาสัมพันธ์การแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ 

http://tnsugames.tnsu.ac.th/45/ 

 

 

http://www.tnsu.ac.th/
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3. คลิกเลือกทีเ่มนู สมคัรแข่งขัน จะปรากฏหน้าจอให้ Login เพื่อเข้าสู่ระบบ  
(ป้อนชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน ที่ได้รับจากสำนักงานกีฬา แล้วกดปุ่มเข้าสู่ระบบ) 

 

 
 

4. ถ้าชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่านถูกต้อง ระบบจะแสดงหน้าจอ 

 
 

 

 

หมายเหตุ ถ้าชื่อผู้ใช้หรือรหัสผ่านไม่ถูกต้อง ระบบจะแจ้งเตือนด้วยข้อความสีแดง “ชื่อผู้ใช้หรือ

รหัสผ่านไม่ถูกต้อง” ให้ผู้ใช้ตรวจสอบภาษาของแป้นพิมพ์, ปุ่ม CAPS LOCK แล้วกรอกข้อมูลอีกครั้ง  
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ระเบียบการแข่งขัน 

ผู้ใช้สามารถตรวจสอบ ระเบียบมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ ว่าด้วยการแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัย

การกีฬาแห่งชาติ พ.ศ. 2562 ครั้งนั้น ๆ ได้จากเมนู “ระเบียบการแข่งขัน”  

เมื่อผู้ใช้กดเมนู “ระเบียบการแข่งขัน” ระบบจะแสดงระเบียบการแข่งขั้นทั้งหมด แยกตามกลุ่มกีฬา

ให้เลือก 

 

http://tnsugames.tnsu.ac.th/45/Rule/RuleTNSUGames62.pdf
http://tnsugames.tnsu.ac.th/45/Rule/RuleTNSUGames62.pdf
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 ผู้ใช้สามารถกดเข้าไปดูรายละเอียดระเบียบได้ ถ้าใช้ Google Chrome หรือเว็ปบราวเซอร์ที่รองรับ 

โปรแกรมจะแสดงเนื้อหาระเบียนในโปรแกรมได้เลย 

 

 

 หรือคลิ้กเม้าส์ด้านขวา เลือก “Save link as …” เพ่ือบันทึกไฟล์ลงคอมพิวเตอร์ 
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การแสดงความจำนงเข้าร่วมการแข่งขัน 

ผู้ใช้สามารถเข้าสู่ส่วนแสดงความจำนงเข้าร่วมการแข่งขัน ได้จากเมนู “แบบแสดงความจำนงเข้าร่วม

แข่งขัน (F1)” 

 
 

  ผู้ใช้เลือกชนิดกีฬาที่ต้องการ จากเมนู Drop Down ชนิดกีฬา ระบบแสดงฟอร์มป้อนจำนวน

นักกีฬา และเจ้าหน้าที่ ตามระเบียบการแข่งขัน 

 

ระบุจำนวนนักกีฬา 

ระบุจำนวนเจ้าหน้าที่ทีม 

แสดงความจำนง 
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 ผู้ใช้สามารถเลือกการส่งเข้าร่วมการแข่งขันได้หลายแบบ เช่น ไม่ส่งเข้าร่วม หรือเลือกจำนวนนักกีฬา

ที่ต้องการส่งไม่น้อยกว่าจำนวนต่ำสุด และไม่เกินจำนวนมากสุดตามท่ีระเบียบกำหนด 

 

 เมื่อกรอกข้อมูลเรียบร้อยแล้ว ให้กดปุ่ม “บันทึก” เพ่ือบันทึกข้อมูลลงฐานข้อมูล หากไม่กดปุ่มบันทึก 

ระบบจะไม่บันทึกข้อมูลที่ได้แก้ไข 

 ผู้ใช้ควรระมัดระวังในการกรอกข้อมูล เนืองจากกีฬาบางชนิด จำนวนนักกีฬาขั้นต่ำจะไม่เริ่มต้นจาก 1  
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กีฬาบางชนิด จะมีการกำหนดจำนวนทั้งแบบรายบุคคล และแบบคู่ 

 

 เมื่อผู้ใช้กดปุ่ม “รายงาน” ระบบจะเปิดรายงานในหน้าต่างใหม่ 
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 ผู้ใช้สั่งพิมพ์ได้โดยเลือกเมนู File และ Print ของเวป บราวเซอร์ หรือกดปุ่มลัด CRTL + P พร้อมกัน 
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 ตัวอย่างรายงานแสดงความจำนงเข้าร่วมการแข่งขันกีฬากรีฑา 
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 กีฬาบางอย่าง เช่น กีฬาคูราช โปรแกรมอาจแสดงผลรายงานบนหน้าจอ มีส่วนหัวกระดาษในหน้า

แรก 
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 เมื่อสั่งพิมพ์ จะมีส่วนหัวกระดาษทุกหน้า 
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 เมื่อผู้ใช้ กดยืนยันการเข้าร่วมแข่ง ระบบจะนำคำว่า “ฉบับร่าง” ออกจากรายงาน 

 

ก่อนยืนยัน 

 

หลังกดยืนยัน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสมัครเข้าแข่งขันกีฬามหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ 
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เจ้าหน้าที่ เจ้าหน้าที่ทีมและนักกีฬา 

แบบสมัครรายบุคคล เป็นแบบฟอร์มที่ใช้สำหรับกรอกข้อมูลส่วนตัวของนักกีฬา (F4) เจ้าหน้าที่ทีม 

(F4ก) และผู้ตัดสินชนิดกีฬา (F4ข) 

 

  

ผู้ใช้สามารถลงทะเบียนนักกีฬาได้จากเมนูย่อย “รายบุคคลนักกีฬา (F4)” 
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คลิกเลือกท่ี ลงทะเบียนนักกีฬา 

 

1. หากเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ให้คีย์รหัสนักศึกษาระบบจะเชื่อมโยงรายละเอียดของนักศึกษากับ

ระบบบริหารทางการศึกษา (education)  

2. หากเป็นนักศึกษาระดับปริญญาโทให้เลือกกรอกใบสมัครเพ่ือบันทึกข้อมูลของนักศึกษา 
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กรณีเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

 
 

 
. 
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กรณีเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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ถ้าผู้ใช้เลือกเมนู “แบบสมัครสำหรับรายบุคคล” ระบบจะแสดงรายชื่อของนักกีฬาที่ได้บันทึกข้อมูลได้แล้ว 

 

ตัวอย่าง F4 นักกีฬา (หากยังไม่ยืนยัน) 
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ตัวอย่าง F4 นักกีฬา (ยืนยันแล้ว) 
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ผู้ใช้ลงทะเบียนเจ้าหน้าทีทีม ได้จากเมนูย่อย “เจ้าหน้าที่ทีม (F4ก)” 
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ผู้ใช้ลงทะเบียนผู้ตัดสินชนิดกีฬา ได้จากเมนูย่อย “ผู้ตัดสินชนิดกีฬา (F4ข)” 
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ผู้ใช้ลงทะเบียนเจ้าหน้าที่ 

 

 

 

 

เมื่อผู้ใช้บันทึกข้อมูลทุกอย่างครบถ้วนแล้วผู้ใช้จะได้รายงานข้อมูลดังต่อไปนี้ 
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